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Ce document vous explique pas à pas comment configurer l'intégration d'API pour la plate-forme d'API 

Postman. Postman vous permet d'accélérer la conception, la simulation et le test de vos scripts, et ainsi 

de simplifier grandement l'utilisation des API de la gestion cloud du navigateur Chrome. Grâce à ces API, 

vous pouvez transmettre des données à la console et en extraire à grande échelle, et profiter de 

renseignements plus détaillés sur les navigateurs inscrits. Ce document suppose que vous avez déjà : 

● accès à la console d'administration Google ; 

● un compte de super-administrateur pour la configuration ; 

● au moins un appareil inscrit dans la gestion cloud du navigateur Chrome pour le test. 

Voici quelques liens utiles : 

Interface GitHub du navigateur Chrome pour les entreprises 

Fichier README pour l'API 

Console Google Cloud 

https://www.postman.com/
https://www.postman.com/
https://support.google.com/chrome/a/answer/9116814?hl=fr
https://github.com/google/ChromeBrowserEnterprise
https://github.com/google/ChromeBrowserEnterprise/blob/main/README.md
https://console.developers.google.com/project


 

Plate-forme d'API Postman 

 

Choisir la méthode d'autorisation à utiliser 

Google propose deux méthodes distinctes pour autoriser la connexion entre la gestion cloud du 

navigateur Chrome, l'API et Postman. Le choix de la méthode à privilégier dépend de votre future 

utilisation de l'API. 

Accorder l'autorisation avec consentement 
Chaque fois que vous demandez un jeton, l'administrateur sera invité à autoriser la requête via l'API.  

● Les scripts Postman s'appuient sur cette méthode d'autorisation. Nous vous recommandons 

de l'utiliser pour le travail d'intégration afin de valider les appels d'API. 

Accorder l'autorisation avec l'emprunt d'identité ou le compte de service 
Si l'autorisation a été accordée une fois avec le compte de service, vous n'aurez pas à l'accorder 
à nouveau à chaque requête. 

● Cette méthode est compatible avec les interactions entre serveurs, par exemple entre une 

application Web et un service Google. Elle est idéale pour les interactions entre serveurs dans 

un environnement de production. 

 

Choisir les champs d'application d'API (fonctionnalités) voulus  

L'API fournit quatre API différentes que vous pouvez activer. Les champs d'application que vous 

activez dépendent des requêtes et des actions que vous souhaitez faire via l'API. Vous pouvez 

également activer des accès en lecture, en écriture ou les deux.  

Vous trouverez des descriptions détaillées de ce que chacun de ces champs d'application permet de 

faire dans la documentation GitHub.  

En voici un aperçu : 

 

 Champ d'application Description  

https://www.postman.com/
https://github.com/google/ChromeBrowserEnterprise/blob/main/docs/postmanColl.md


 

 Accès en écriture   

 https://www.googleapis.com/auth/admin.direct

ory.device.chromebrowsers 

Gestion cloud du navigateur Chrome  
Vous permet de consulter et de modifier les 

navigateurs inscrits et les jetons d'inscription 

 

 https://www.googleapis.com/auth/admin.direct

ory.orgunit 

Unités organisationnelles : Vous permet 

de consulter et de modifier les unités 

organisationnelles 

 

 https://www.googleapis.com/auth/chrome.man

agement.policy 

Règle Chrome : Vous permet de consulter et de 

modifier les règles Chrome pour les appareils et 

les utilisateurs 

 

 Accès en lecture seule   

 https://www.googleapis.com/auth/admin.direct

ory.device.chromebrowsers.readonly 

Gestion cloud du navigateur Chrome  
Vous permet d'obtenir des informations 

détaillées sur les navigateurs inscrits  

et les jetons d'inscription (lecture seule) 

 

 https://www.googleapis.com/auth/chrome.man

agement.reports.readonly 

Rapports : Vous permet d'obtenir des rapports 

sur les versions de Chrome et les applications 

installées 

(lecture seule) 

 

 https://www.googleapis.com/auth/chrome.man

agement.appdetails.readonly 

Informations sur les applications : Vous permet 

d'obtenir des informations détaillées sur les 

applications demandées ou spécifiées 

(lecture seule) 

 

 https://www.googleapis.com/auth/chrome.man

agement.policy.readonly 

Règle Chrome : Vous permet de consulter les 

règles Chrome pour les appareils et les 

utilisateurs 

(lecture seule) 

 

 https://www.googleapis.com/auth/admin.direct

ory.orgunit.readonly 

Unités organisationnelles : Vous permet de 

consulter les unités organisationnelles 

(lecture seule) 

 

 https://www.googleapis.com/auth/admin.report

s.audit.readonly 

Rapports sur la console d'administration : 

Vous permet de consulter les activités des 

administrateurs dans la console 

 



 

d'administration et les activités liées aux  

jetons OAuth 

(lecture seule) 

    

Créer le compte d'API dans la console d'administration  
Vous devez créer un compte utilisateur d'API pour pouvoir effectuer des appels d'API dans la console 

d'administration. Tous les droits associés à cette API particulière doivent être accordés à ce compte 

pour pouvoir transmettre des données à la console d'administration et en extraire. 

1. Accédez à la console d'administration et connectez-vous à un compte d'administrateur bénéficiant 

de tous les droits nécessaires pour activer l'accès à l'API et créer des comptes utilisateur (il s'agit 

généralement d'un compte de super-administrateur). 

2. Sélectionnez Rôles d'administrateur > Créer un rôle. 

3. Donnez un nom au rôle d'API et sélectionnez les droits voulus sous "Unités organisationnelles", 

"Gestion de Google Chrome", puis cliquez sur "Créer un rôle". 

4. Créez un compte utilisateur auquel vous attribuerez le rôle d'API sous Annuaire > Utilisateurs > 

Ajouter un nouvel utilisateur. 

5. Donnez un nom au compte d'API et créez une adresse e-mail, puis cliquez sur "Ajouter un nouvel 

utilisateur". 

6. Accédez au compte utilisateur créé à l'étape précédente. Dans "Rôles et droits d'administrateur",  

sélectionnez le rôle créé à l'étape 3. 

a. Remarque : L'application de la nouvelle autorisation peut prendre quelques minutes. 
 



 

Créer le projet sur console.cloud.google.com 

1. Accédez à console.cloud.google.com. 

Assurez-vous d'être connecté à la console Cloud avec le compte que vous venez de créer pour le 

rôle d'API.  

2. Cliquez sur "Créer un projet". 

3. Saisissez le nom du projet.  
(Vous pouvez choisir le nom que vous voulez.) L'emplacement indiqué doit correspondre au 

domaine de votre console d'administration.  

Cliquez sur "Créer". 

 

4. Une fois le projet créé, assurez-vous qu'il reste sélectionné.  

https://console.developers.google.com/project


 

 

 

Option 1 : Accorder l'autorisation avec consentement 

1. Ouvrez console.cloud.google.com, sélectionnez le projet que vous venez de créer et accédez à API 
et services > Identifiants, puis cliquez sur "Créer des identifiants" et sélectionnez "ID client OAuth". 

 
2. Sélectionnez "Application Web" dans le champ "Type d'application" et indiquez un nom. 
3. Sous "URI de redirection autorisés", saisissez les URI suivants : 

a. https://www.getpostman.com/oauth2/callback  
b. https://oauth.pstmn.io/v1/browser-callback 

4. Cliquez sur "Créer". 

 

https://www.getpostman.com/oauth2/callback
https://oauth.pstmn.io/v1/browser-callback


 

 

5. Dans la fenêtre "Client OAuth créé", cliquez sur "Télécharger le fichier JSON".  

6. Accédez à l'écran de consentement OAuth > Configurer l'écran de consentement. 
Lorsque vous utilisez OAuth 2.0 pour l'autorisation, votre application demande des autorisations 

pour un ou plusieurs niveaux d'accès à partir d'un compte Google. Google présente à l'utilisateur 

un écran de consentement sur lequel s'affiche un récapitulatif de votre projet et des règles qui s'y 

appliquent, ainsi que les niveaux d'accès demandés.  
Il existe deux types de niveaux d'accès : 

a. Interne : réservé à vos utilisateurs Google Workspace. Une identité Google ou 

Google Workspace est nécessaire.  

b. Externe : accessible à tous les utilisateurs de test disposant d'un compte Google. Votre 

application démarrera en mode test et ne sera accessible qu'aux personnes figurant sur votre 

liste d'utilisateurs de test. Une fois votre application prête pour la production, il est possible 

que vous deviez la faire valider. 

7. Saisissez le nom de l'application et l'adresse e-mail d'assistance utilisateur (il s'agit de l'adresse  

e-mail de votre compte d'administrateur dans la console d'administration). Vous pouvez également 

choisir d'afficher un logo personnalisé. 

8. Sous "Domaines autorisés", saisissez getpostman.com. 

9. Indiquez l'adresse e-mail à laquelle vous souhaitez recevoir des notifications de la part de  

Google sur les modifications apportées à votre projet, puis cliquez sur "Enregistrer et continuer". 



 

 

 



 

10. Cliquez sur "Ajouter ou supprimer des champs d'application" pour ajouter les champs d'application 

appropriés manuellement. Ils figurent tous dans la liste des champs d'application accessible dans 

l'interface GitHub du navigateur Chrome pour les entreprises. Cliquez sur "Enregistrer et continuer".  

Remarque : La liste contient des accès en lecture seule et des accès complets. Choisissez les 

champs d'application dont vous avez besoin pour votre cas d'utilisation particulier. 

 

11. Facultatif : Ajoutez un ou plusieurs utilisateurs qui bénéficieront de droits d'accès pendant que 

l'application est à l'état "Test". Incluez le compte que vous avez utilisé pour créer le projet ainsi  

que tout autre compte auquel vous souhaitez accorder l'accès. Pour ce faire, cliquez sur "Ajouter 

des utilisateurs".  

12. Cliquez sur "Enregistrer et continuer", passez en revue l'écran récapitulatif, puis cliquez sur 

"Revenir au tableau de bord".  

13. Si vous le souhaitez, vous pouvez alors publier votre application.  

a. Une fois que vous définissez l'état de votre application sur En production, elle devient 

disponible pour tous les utilisateurs disposant d'un compte Google. En fonction de la 

configuration de votre écran OAuth, il est possible que vous deviez faire valider votre 

application. 

 

https://github.com/google/ChromeBrowserEnterprise/blob/main/docs/auth.md#champs%20d'application
https://github.com/google/ChromeBrowserEnterprise/blob/main/docs/auth.md#champs%20d'application


 

Option 2 : Accorder l'autorisation avec l'emprunt d'identité 
(compte de service) 
Créer un compte de service (autorisation avec emprunt d'identité) 

1. Accédez à Comptes de service dans "IAM et administration". Si vous y êtes invité, sélectionnez  
un projet. 

 
2. Cliquez sur "Créer un compte de service", puis saisissez un nom et une description pour ce compte. 

 
3. Vous pouvez utiliser l'ID de compte de service par défaut ou en choisir un autre, unique.  

Une fois que vous avez terminé, cliquez sur "Créer". 

https://console.cloud.google.com/projectselector2/iam-admin/serviceaccounts?supportedpurview=project


 

 

 

4. Sous "Autorisations de compte de service", veillez à attribuer le rôle Utilisateur du compte de 

service à ce compte. Cliquez sur "Continuer". 

5. À l'écran "Autoriser les utilisateurs à accéder à ce compte de service", vous pouvez ajouter des 

utilisateurs auxquels vous souhaitez accorder l'accès, puis cliquer sur "OK".  

 

 

6. À l'écran suivant, sélectionnez le compte de service que vous venez de créer.

 



 

7. Cliquez sur l'onglet "Clés" en haut de la page, puis sélectionnez "Créer une clé" dans le menu 

déroulant. Choisissez le type de clé "JSON".  

 

  
8. La nouvelle paire de clés publique/privée est générée et téléchargée sur votre ordinateur. Il s'agit 

de la seule copie dont vous disposez. Elle vous donne accès à la console Cloud, et doit donc être 
stockée en sécurité. 

9. Cliquez sur l'onglet "Détails" du compte de service sélectionné et copiez l'adresse e-mail de type 

<nom_du_projet>-<id>@<nom_du_projet>.iam.gserviceaccount.com. 

 

10. Accédez à la page "API et services" pour le projet que vous avez créé plus tôt dans la console 

Google Cloud. Cliquez sur "Activer les API et les services".  



 

 

11. Recherchez les API suivantes, sélectionnez-les une par une et cliquez sur le bouton "Gérer". 

 

a. API Chrome Management = 

https://console.developers.google.com/apis/api/chromemanagement.googleapis.com/

overview  

b. API Chrome Policy = 

https://console.developers.google.com/apis/api/chromepolicy.googleapis.com/overview 

c. API Admin SDK = 

https://console.developers.google.com/apis/api/admin.googleapis.com/overview 

 

12. Reconnectez-vous à la console d'administration Google avec votre compte de super-

administrateur.  

13. Accédez à Compte > Rôles d'administrateur et sélectionnez le rôle de compte de service que vous 

avez créé à l'étape de création de votre compte d'API. 

14. Sélectionnez la rubrique "Administrateurs" en haut de la page. 

 

https://console.developers.google.com/apis/api/chromemanagement.googleapis.com/overview
https://console.developers.google.com/apis/api/chromemanagement.googleapis.com/overview
https://console.developers.google.com/apis/api/chromepolicy.googleapis.com/overview
https://console.developers.google.com/apis/api/admin.googleapis.com/overview
https://admin.google.com/
https://admin.google.com/ac/roles


 

15. Cliquez sur "Attribuer aux comptes de service".  

 

16. Collez l'adresse e-mail copiée à l'étape 9 et cliquez sur "Ajouter". 

 

 

Configurer l'intégration Postman 

Configuration d'un compte 

1. Accédez à Postman.com et créez un compte ou connectez-vous à un compte existant. 

2. Une fois votre compte configuré, sélectionnez Workspaces > Create Workspace (Espaces de 

travail > Créer un espace de travail). Indiquez un nom et sélectionnez le niveau de visibilité 

souhaité, puis cliquez sur le bouton "Create Workspace" (Créer un espace de travail). 

 
 

https://www.postman.com/


 

 
Importation d'une collection depuis l'interface GitHub du navigateur Chrome pour les 
entreprises 

Nous vous conseillons d'importer les collections disponibles dans l'interface GitHub du navigateur 

Chrome pour les entreprises. Elles fournissent des exemples de scripts pour des cas d'utilisation 

courants concernant les appels d'API effectués à la gestion cloud du navigateur Chrome. Vous 

pouvez les importer en téléchargeant les fichiers ou en passant par votre dépôt GitHub.  

Importation via le dépôt de code  

1. Connectez-vous à votre compte GitHub.  

2. Accédez à https://github.com/google/ChromeBrowserEnterprise et cliquez sur le bouton "Fork" 

(Duplication) pour ajouter la collection à  

votre dépôt. 

3. Dans Postman, où votre espace de travail est toujours sélectionné, cliquez sur le bouton "Import" 
(Importer). 

 

https://github.com/google/ChromeBrowserEnterprise/tree/main/postman
https://github.com/google/ChromeBrowserEnterprise/tree/main/postman
https://github.com/google/ChromeBrowserEnterprise


 

4. Sélectionnez Code repository > GitHub (Dépôt de code > GitHub). 

5. Connectez-vous à votre compte GitHub, cliquez sur le bouton "Authorize postmanlabs" (Autoriser 

postmanlabs) et confirmez votre mot de passe. 

 

 

6. Lorsque c'est fait, l'option sélectionnable "ChromeBrowserEnterprise" devrait s'afficher dans le 

menu déroulant de la section "Import" (Importer), sous "Select repository" (Sélectionnez un dépôt). 
Cliquez sur "Continue" (Continuer).  

7. Sélectionnez les collections que vous souhaitez importer, puis cliquez sur "Import" (Importer).  



 

 

 

8. Une fois l'importation terminée, toutes les collections sélectionnées devraient apparaître dans 
votre espace de travail Postman. 

 

Importation via le téléchargement des fichiers 

1. Accédez à l'interface GitHub du navigateur Chrome pour les entreprises et sélectionnez la 
collection que vous voulez importer.  

2. Cliquez sur le bouton "Raw" (Brut). 

 

3. Effectuez un clic droit et cliquez sur "Save as .json" (Enregistrer au format .json). 

https://github.com/google/ChromeBrowserEnterprise/tree/main/postman


 

4. Dans Postman, où votre espace de travail est toujours sélectionné, cliquez sur le bouton "Import" 
(Importer). 

 

5. Cliquez sur "Upload Files" (Importer des fichiers), sélectionnez le fichier JSON que vous venez de 
télécharger et cliquez sur "Import" (Importer). 

 

 

Les étapes suivantes sont nécessaires seulement si la méthode d'autorisation avec consentement  
a été choisie. 

6. Lorsque la collection s'affiche, vous devez remplir les champs en rouge. 

 

7. Pour "Auth URL" (URL d'authentification), saisissez : 
https://accounts.google.com/o/oauth2/auth 

8. Pour "Access Token URL" (URL de jeton d'accès), saisissez : 
https://oauth2.googleapis.com/token 

9. Récupérez l'ID client et le code secret du client dans la section "API et services" de la console 

Cloud (https://console.cloud.google.com/ ou lien direct) et copiez-les respectivement dans le 

https://oauth2.googleapis.com/token
https://console.cloud.google.com/
https://console.cloud.google.com/apis/credentials


 

champ "Client ID" (ID client) et "Client Secret" (Code secret du client) dans Postman. 

 

a. Nous vous recommandons d'ajouter ces valeurs en tant que variables pour simplifier leur 

ajout à plusieurs collections à mesure que vous les importez et pour assurer la sécurité des 

données sensibles.  

b. Pour pouvoir utiliser les mêmes variables pour plusieurs collections, vous devez en faire des 

variables globales.  

Pour en savoir plus sur les variables dans Postman, consultez cette page.  

10. Récupérez l'ID client et le code secret du client dans la section "API et services" de la console 

Cloud (https://console.cloud.google.com/ ou lien direct) et copiez-les respectivement dans le 

champ "Client ID" (ID client) et "Client Secret" (Code secret du client) dans Postman. 

11. Si vous utilisez la version du navigateur de Postman, le champ "Callback URL" (URL de rappel) est 

prérempli. 

 Avec la version pour ordinateur, il se peut que vous deviez saisir manuellement l'URL suivante :  

https://www.getpostman.com/oauth2/callback 

12. Cliquez sur le bouton "Get New Access Token" (Obtenir un nouveau jeton d'accès). 

13. Lorsque vous cliquez sur ce bouton, vous êtes invité à vous authentifier à l'aide de vos identifiants 

d'administrateur associés à la gestion cloud du navigateur Chrome.  

Assurez-vous que le compte en question dispose des droits d'API nécessaires pour les champs 

d'application que vous avez ajoutés. 

 

https://go.pstmn.io/docs-variables
https://console.cloud.google.com/
https://console.cloud.google.com/apis/credentials
https://www.getpostman.com/oauth2/callback


 

 
14. Une fois l'authentification réussie, le nouveau jeton que vous utiliserez pour authentifier les 

requêtes aux API s'affichera.  

Cliquez sur le bouton "Use Token" (Utiliser le jeton) et les informations du jeton seront 

automatiquement remplies dans la collection. 

Par défaut, les jetons sont valables une heure. 

 



 

Création d'une collection 

1. Dans l'onglet "Collections", cliquez sur le symbole + pour créer une nouvelle collection. 

 

Les étapes suivantes sont nécessaires seulement si la méthode d'autorisation avec consentement  

a été choisie. 

2. Sélectionnez "Oauth2" dans le champ "Type of Authorization" (Type d'autorisation). 

3. Pour "Callback URL" (URL de rappel) : 

a. Si vous utilisez la version du navigateur de Postman, ce champ est prérempli. Sur la version 

pour ordinateur, saisissez l'URL suivante : https://www.getpostman.com/oauth2/callback 

4. Pour "Auth URL" (URL d'authentification), saisissez : https://accounts.google.com/o/oauth2/auth 

5. Pour "Access Token URL" (URL de jeton d'accès), saisissez : 
https://oauth2.googleapis.com/token 

6. Récupérez l'ID client et le code secret du client dans la section "API et services" de la console 

Cloud (https://console.cloud.google.com/ ou lien direct) et copiez-les respectivement dans le 
champ "Client ID" (ID client) et "Client Secret" (Code secret du client) dans Postman. 

 
Nous vous recommandons d'ajouter ces valeurs en tant que variables pour simplifier leur ajout  

à plusieurs collections à mesure que vous les importez et pour assurer la sécurité des données 

sensibles. 

Pour en savoir plus sur les variables dans Postman, consultez cette page.  

7. Ajoutez le ou les champs d'application spécifiques à l'API Cloud Management souhaités.  
(Reportez-vous à cette section pour en savoir plus.) Chaque champ d'application doit être séparé 

par un espace. 

8. Cliquez sur le bouton "Get New Access Token" (Obtenir un nouveau jeton d'accès). 
 

https://www.getpostman.com/oauth2/callback
https://oauth2.googleapis.com/token
https://console.cloud.google.com/
https://console.cloud.google.com/apis/credentials
https://go.pstmn.io/docs-variables


 

Vérifier la connexion à la gestion cloud  
du navigateur Chrome 

Toutes les collections rassemblées dans l'interface GitHub du navigateur Chrome pour les entreprises 

contiennent des exemples de scripts pour vous aider à vous lancer, y compris des exemples 

concernant les requêtes GET, PUT, POST et DEL. Lorsque vous avez importé une collection, vous 

pouvez exécuter ces scripts pour vérifier que Postman est en mesure d'envoyer des requêtes à la 

gestion cloud du navigateur Chrome.  

1. Cliquez sur la collection que vous avez importée.  
Les étapes suivantes (2 à 6) sont nécessaires seulement si la méthode d'autorisation avec 

consentement a été choisie. 

2. Confirmez que les champs "Auth URL", "Access Token URL", "Client ID" et "Client Secret"  

(URL d'autorisation, URL de jeton d'accès, ID client et Code secret du client) ainsi que la section 

concernant les champs d'application sont bien remplis, soit avec les valeurs correspondantes,  

soit avec une variable.  



 

3. Cliquez sur le bouton "Get New Access Token" (Obtenir un nouveau jeton d'accès). 

 

4. Choisissez le compte pour lequel vous souhaitez vous authentifier. 

 

5. Une boîte de dialogue confirmant l'authentification s'affichera si toutes les informations sont 

correctes. 

 



 

6. Cliquez sur le bouton "Use Token" (Utiliser le jeton).  

 

7. Sélectionnez la requête que vous souhaitez effectuer et cliquez sur "Send" (Envoyer).

 

 

8. La réponse s'affichera en dessous. Si vous le souhaitez, vous pouvez choisir d'autres formats à la 

place de JSON dans le menu déroulant. 

 

 



<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /All

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Warning

  /CompatibilityLevel 1.5

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness false

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments false

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

    /Arial-BoldItalicMT

    /Arial-BoldMT

    /ArialMT

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages false

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages false

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages false

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<

    /ENU <>

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /BleedOffset [

        0

        0

        0

        0

      ]

      /ConvertColors /NoConversion

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /NA

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure true

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks true

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles true

      /MarksOffset 6

      /MarksWeight 0.250000

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA

      /PageMarksFile /RomanDefault

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged

      /UseDocumentBleed false

    >>

    <<

      /AllowImageBreaks true

      /AllowTableBreaks true

      /ExpandPage false

      /HonorBaseURL true

      /HonorRolloverEffect false

      /IgnoreHTMLPageBreaks false

      /IncludeHeaderFooter false

      /MarginOffset [

        0

        0

        0

        0

      ]

      /MetadataAuthor ()

      /MetadataKeywords ()

      /MetadataSubject ()

      /MetadataTitle ()

      /MetricPageSize [

        0

        0

      ]

      /MetricUnit /inch

      /MobileCompatible 0

      /Namespace [

        (Adobe)

        (GoLive)

        (8.0)

      ]

      /OpenZoomToHTMLFontSize false

      /PageOrientation /Portrait

      /RemoveBackground false

      /ShrinkContent true

      /TreatColorsAs /MainMonitorColors

      /UseEmbeddedProfiles false

      /UseHTMLTitleAsMetadata true

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice



