
Person (persona): Identifica tu cargo
Explica quién eres para establecer un contexto para tu solicitud. Ejemplos:
● Soy jefe del departamento de Matemáticas y analizo las carencias de recursos. 
● Soy educador de español y diseño actividades de inmersión cultural. 

Aim (objetivo): Define tu objetivo
Comienza con un verbo o comando y, luego, ingresa el contexto de la tarea específica. 
Ejemplos:
● Genera ideas para [ingresar contexto]. 
● Crea una evaluación sobre [ingresar contexto]. 
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Rrecipients (destinatarios): Especifica el público
Incluye detalles sobre el público al que va dirigida la salida. Ejemplos: El 
público puede ser el comité de presupuestos de una institución educativa, 
estudiantes de décimo grado que hayan estudiado, al menos, cuatro años de 
español o educadores sobre habilidades para la vida de 9º grado. 

Cómo escribir una instrucción
Existen cinco componentes básicos para la escritura de instrucciones. Recuérdalos 
pensando en las “parts” (partes) de una instrucción: Persona (persona), Aim 
(objetivo), Recipients (destinatarios), Theme (tema) y Structure (estructura).

Theme (tema): Describe el estilo, el tono y los parámetros relacionados
Ejemplos: Solicítale a la herramienta de IA que use un tono formal, que no escriba 
más de 50 palabras, que incluya referencias de la cultura pop y que sea entusiasta. 

Structure (estructura): Ten en cuenta el formato deseado de la salida
Ejemplos: Pídele a la herramienta de IA que use viñetas, metáforas o analogías, 
esbozos o gráficos, cuestionarios o juegos, código o incluso emojis.

Plantilla de instrucciones
Usa esta plantilla para escribir tus propias instrucciones: Soy [escribe quién eres]. 
[Define tu objetivo y los destinatarios]. [Describe el tema y la estructura]. 
Ejemplo: Soy educador de historia de secundaria. Diseña una actividad de clase 
entretenida para estudiantes de 8º grado sobre la creación de una línea de tiempo 
digital colaborativa. La actividad debe incorporar narración y tecnología. El tiempo 
asignado es de períodos de 3 o 4 clases (60 minutos cada una). Utiliza un formato 
de esquema.

1

2

3

4

5

➡


